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1.1 Метою вивчення навчальної дисципліни є вивчення сучасних 

технологій програмування для розробки мобільних додатків, теоретична і 

практична підготовка фахівців у галузі сучасних технологій програмування на 

рівні професійних вимог за напрямом. 

 

1.2 Передумови для вивчення дисципліни: “Алгоритмізація та 

програмування", “Об'єктно-орієнтоване програмування", “Крос-платформне 

програмування”, “Вища математика”, “Дискретна математика”, “Теорія 

алгоритмів”, “Організація баз даних і знань“.  

 

1.3 Опис навчальної дисципліни 
 

Найменування показників  

Характеристика навчальної дисципліни1 

денна форма 

навчання 

заочна (дистанційна) 

форма навчання2 

Кількість кредитів  - __6__ 

Кількість годин        - __210__ 

__________ обов'язкова _________ 
(обов'язкова, вибіркова) 

Семестр викладання дисципліни 
___7____ 

(порядковий номер семестру) 
 

Вид контролю: 
_____ екзамен ________ 

(залік, екзамен) 

Розподіл часу: 

- лекції  (годин) __32___
  

- лабораторні роботи (годин) 

 
_____

  

- практичні заняття (годин) _48_  

- самостійна робота студентів (годин) _70_  

- курсовий проект (годин) _____
  

- курсова робота (годин) __30___
  

- розрахунково-графічна робота 

(контрольна робота) 
_____

  

- підготовка та складання екзамену 
(годин) 

__30__  

 

1.4. Очікувані результати навчання з дисципліни  

По завершені вивчення дисципліни студенти повинні володіти наступними 

загальними компетентностями: 

- Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях;  

- Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово. 

Та наступними фаховими компетентностями:  

                                                 
1 Якщо дисципліна викладається декілька семестрів, то на кожний семестр за відповідною формою навчання 

заповнюється окремий стовпчик таблиці. 
2 Якщо дисципліна на заочній (дистанційній) формі навчання не викладається, то графа “заочна форма навчання” 

відсутня. 



 4 

- здатність брати участь у проектуванні програмного забезпечення, 

включаючи проведення моделювання (формальний опис) його структури, 

поведінки та процесів функціонування;  

- здатність розробляти архітектури, модулі та компоненти програмних 

систем; 

- здатність накопичувати, обробляти та систематизувати професійні знання 

щодо створення і супроводження програмного забезпечення та визнання 

важливості навчання протягом всього життя. 

Результати навчання:  

- Вміння демонструвати процеси та результати професійної діяльності, 

розроблюючи презентації, звіти.  

- Застосовувати на практиці інструментальні програмні засоби доменного 

аналізу, проектування, тестування, візуалізації, вимірювань та документування 

програмного забезпечення. 

- Вміти застосовувати методи компонентної розробки програмного 

забезпечення, виділяючи інтерфейси і реалізації та взаємодію між модулями, 

підсистемами і компонентами. 

-  Вміти вибирати та використовувати відповідну методологію для створення 

програмного забезпечення.  

-  Вміти розробляти людино-машинний інтерфейс. 

2. ІНФОРМАЦІЙНИЙ ОБСЯГ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Тема 1. Основи ОС Android. Історія розвитку ОС Android. Основні версії. 

Архітектура ОС Android. Ресурси для вивчення ОС Android. 

Лабораторна робота №1. Дослідження можливостей інтегрованого 

середовища розробки Android Studio для створення простих додатків.  

Тема 2. Інструментарій для програмування для ОС Android. Огляд мови Java. 

Огляд Eclipse IDE. Огляд Android SDK. Налаштування інструментарію. 

Лабораторна робота №2. Дослідження можливостей інтегрованого 

середовища розробки Android Studio для створення додатків з текстовими 

компонентами. 

Лабораторна робота №3. Дослідження можливостей інтегрованого 

середовища розробки Android Studio для створення додатків з елементами 

управління. 

Тема 3. Принципи функціонування Android-програм. Цикл життя Android- 

програм. Переходи між станами. Збереження налаштувань. Поняття Activity, 

View, Intent, Service, Content Provider. 
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