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1. Метою вивчення навчальної дисципліни є вивчення сучасних 

технологій програмування для різних архітектур і платформ, теоретична і 

практична підготовка фахівців у галузі сучасних технологій програмування на 

рівні професійних вимог за напрямом. 

 

2. Передумови для вивчення дисципліни: “Основи інформатики” середньої 

школи, “Вища математика”, “Дискретна математика”. “Теорія алгоритмів”, 

“Алгоритмізація та програмування”, “Об’єктно-орієнтоване програмування”. 

 

3. Опис навчальної дисципліни 
 

Найменування показників  

Характеристика навчальної дисципліни1 

денна форма 

навчання 

заочна (дистанційна) 

форма навчання2 

Кількість кредитів  - __5__ 

Кількість годин        - __150__ 

__________вибіркова _________ 
(обов'язкова, вибіркова) 

Семестр викладання дисципліни 
___6____ 

(порядковий номер семестру) 
 

Вид контролю: 
_____ екзамен ________ 

(залік, екзамен) 

Розподіл часу: 

- лекції  (годин) __16___
  

- лабораторні роботи (годин) 

 
_____

  

- практичні заняття (годин) __32___  

- самостійна робота студентів (годин) __72___  

- курсовий проект (годин) _____
  

- курсова робота (годин) _____
  

- розрахунково-графічна робота 

(контрольна робота) 
_____

  

- підготовка та складання екзамену 
(годин) 

__30__  

 

4. Очікувані результати навчання з дисципліни  

По завершені вивчення дисципліни студенти повинні володіти наступними 

загальними компетентностями: 

-  здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу; 

-  здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово. 

Та наступними фаховими компетентностями:  

-  здатність розробляти архітектури, модулі та компоненти програмних 

систем; 

                                                 
1 Якщо дисципліна викладається декілька семестрів, то на кожний семестр за відповідною формою навчання 

заповнюється окремий стовпчик таблиці. 
2 Якщо дисципліна на заочній (дистанційній) формі навчання не викладається, то графа “заочна форма навчання” 

відсутня. 
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- здатність накопичувати, обробляти та систематизувати професійні знання 

щодо створення і супроводження програмного забезпечення та визнання 

важливості навчання протягом всього життя. 

Результати навчання:  

-  застосовувати на практиці інструментальні програмні засоби доменного 

аналізу, проектування, тестування, візуалізації, вимірювань та документування 

програмного забезпечення; 

-  вміти застосовувати методи компонентної розробки програмного 

забезпечення, виділяючи інтерфейси і реалізації та взаємодію між модулями, 

підсистемами і компонентами; 

-  вміти розробляти людино-машинний інтерфейс. 

5. Критерії оцінювання результатів навчання  

Критерії оцінки знань впроваджуються відповідно до вимог до професійної 

підготовки студентів з урахуванням існуючих навчальних планів і програм, 

характеру дисципліни, а також майбутньої практичної діяльності випускників 

відповідно до введеної в ХНАДУ шкали ECTS та національною шкалою. 

 
Кількість 

балів 

Оцінка 

ECTS 

Критерії 

1  2 

90-100 А 

Оцінка виставляється студенту, який глибоко і твердо засвоїв 

програмний матеріал, правильно відповів на два теоретичних 

питання і правильно вирішив задачу на комп'ютері. 

80-89 В 

Оцінка  виставляється студенту, який твердо засвоїв 

програмний матеріал, правильно відповів на одне теоретичне 

питання і неточно на друге і правильно вирішив задачу на 

комп'ютері. 

75-79 С 

Оцінка  виставляється студенту, який недостатньо твердо 

засвоїв програмний матеріал, правильно відповів на одне 

теоретичне питання і неточно на друге і правильно вирішив 

задачу на пк. 

67-74 D 

Оцінка  виставляється студенту, який засвоїв лише окремі 

теми програмного матеріалу, правильно відповів на одне 

теоретичне питання і неточно на друге і застосував 

правильний підхід до вирішення задачі на комп'ютері. 

60-66 Е  

Оцінка  виставляється студенту, який засвоїв лише окремі 

питання програмного матеріалу і застосував правильний 

підхід до вирішення задачі на комп'ютері. 

35-59 FX 

Оцінка «незадовільно» виставляється студенту в разі 

відсутності знань значної частини програмного матеріалу і за 

відсутність правильного підходу при вирішенні завдання на 

комп'ютері. 
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