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AHOTaNIfA KypCy
1. Bukaagaui

1.1. Jlexrop: lynsakor BnagucinaB MukonaitoBuy
—  ACHUCTEHT KadeIpu KOMIT FOTePHUX TEXHOJIOTIH Ta MEXaTPOHIKH;
—  TeaaroriyHui crax — 13 pokis,
—  koHTakTHu# Tenedon +38-093-18-57-595

— e-mail: jasonvlad2013@gmail.com

—  HAYyKOBI IHTEpPECH: IHTENEKTyaIbHUI aHalll3 JaHUX, IporpaMyBaHHs Java,
IITY4YHI HEWPOHHI MEPE’Ki Ta HeUITKa JIoTika, CTBOpeHHsT Web caiTiB,

SEO, HTML/CSS/JS.

1.2. ACHCTeHT JieKTopa:

2. JMucuumiina «Kpoc-miargopmHe nmporpaMmyBaHH

—  pIK HaBYaHHS: 3;

—  ceMecTp HaB4YaHHS: 6;

—  KUIBKICTh TOJMH 3a cemecTp: 150, B T. 4.
JIEKIINHUX: 16;
MIPaKTUYHUX 3aHATH: 32;
Ha caMocCTiiHe onpairoBadHs: 102;

—  KUIBKICTh ayJUTOPHUX T'OAWH HA THXKIEHD
JCKIIHHUX: 2 (pa3 Ha JBa THXKHI);

NPaKTUYHUX 3aHATh: 2 (pa3 Ha THXKICHB).

3. Yac Ta micue npoBeaeHHs
—  ayJIUTOPHI 3aHATTS — BIANOBIIHO 10 po3kiany XHAJLY, ayn. 214, 313;
—  Mo3aayauTopHa poOOTa — caMocCTiiiHa poOOTa CTy/IeHTa 13 BUKOPUCTAHHSIM

3aco0iB Visual Studio.



4. Meta, 3aBJIaHHSI Ta pe3yJbTAaTH BUBYeHHs Aucuuiuiing (KomnerenTHocTi), ii
MicIie B OCBITHbOMY IpOLECi

4.1. Meroro BuBueHHs auciuiunian «Kpoc-mmardopmHe mporpaMmyBaHHS» €
BUBYCHHS CY4aCHHUX TEXHOJIOT1M IIporpaMyBaHHs JJIsl PI3HUX apXITEKTyp 1 ratdopm,
TEOpEeTUYHA 1 MpPaKTUYHA MIArOTOBKa (HaxiBI[IB y Taly3l CydyaCHUX TEXHOJIOTIH
porpaMyBaHHs Ha PiBHI NpodeciiHUX BUMOT 32 HAIIPSIMOM.

4.2. 3agannsmu  aucuuiuiian - «Kpoc-marpopmue  mporpamyBaHHS» €
dbopMyBaHHS y CTYJEHTIB HEOOXIJHMUX 3HAaHb Yy Trajdy3l Cy4acHUX TEXHOJOTIH
nporpamyBaHHs; (OPMyBaHHS CUCTEMHOTI'O 0a30BOTO YSBJICHHS, MEPBUHHUX 3HAaHb,
YMiHb Ta HaBHYOK 3 OCHOB KpOC-IIaT()OPMHOrO MPOrpaMyBaHHS; BUBUEHHS €TaIliB
CTBOPEHHsSI JIOJIaTKIB B 1HTEIPOBAHMX CEPEOBUINAX PO3POOKH; BHUPOOJICHHS
MPAKTUYHUX HABUYOK aHATIITUYHOTO Ta €KCIIEPUMEHTAIBHOTO JTOCTIKEHHSI OCHOBHUX
METOJIB 1 3aco0iB, M0 BHKOPUCTOBYIOTbCS B 001acTi Kpoc-TuiaThOpMHOTO
IpOrpaMyBaHHS MpU PIICHH] MPUKIIATHUAX 3a]1a4.

4.3. TlpemMeTroM BUBYEHHS AWCIUIUTIHK € KOHIEHIlSA KPOC-TUIAT(HOPMHOTO
MporpamMyBaHHs, MIPUHITUIHN KPOC-TUIAT(GOPMHOTO MTpOorpamMyBaHHs, METOIH 1 3acO0H
peamizaiii B CEpeNOBHUINl BI3yaJIbHOTO MPOTPAMyBaHHSA, a TaKOX METOAM IX
BUKOPHUCTAHHS MPU po3pOOJIEHHI JO/IaTKIB.

4.4. Pe3ynbTaTi BUBUEHHA quctuiuiinu «Kpoc-miaTdopMHe nporpaMyBaHHsD».

B pe3ynbTaTi BUBUCHHS TUCHUILIIIHU CTYICHTU MTOBUHHI:

- 3aCTOCOBYBATH Ha MPAKTHIIl IHCTPYMEHTaIbHI MPOrpaMHi 3aCO0M JOMEHHOIO
aHai3y, MPOEKTYBaHHA, TECTyBaHHs, Bi3yali3allii, BUMIPIOBaHb Ta JTOKYMEHTYBaHHS
MPOrPaMHOTO 3a0€3MeUeHHS. ;

- BMITH 3aCTOCOBYBAaTH METOJM KOMIIOHEHTHOI PO3pOOKH MPOTrpaMHOIO
3a0e3nedeH s, BUAUIMIOUN 1HTepdeiicu 1 peamnizaiiii Ta B3a€MOMII0 MiX MOJIYJISIMH,
MCUCTEMAaMH 1 KOMITOHCHTaMH. |

- BMITH PO3pOOJISATH JIFOIMHO-MAITUHHUHN THTEpQEIC.

HMucnumiina «Kpoc-tuiatdhopmHe mnporpamyBaHHs» 0a3yeTbCs Ha 3HAHHSX,
OTPUMAaHMX CTYJICHTAMH ITiJT YaC BUBYCHHS TaKUX HAaBUAJIbHUX JUCIIUTLIIH:

- AnropuTMizarlisi Ta IpOrpaMyBaHHS;

- OOG’€eKTHO-OpIEHTOBAHE MPOrPAMYBAHHS;



- Bwuia maremaTtuka;

- JluckperHna MaremaTuka;

- Teopis anropuTMmis;

Buknananus

,ZII/ICHI/IHJ'IiHI/I PO3paxoBaHO Ha

BUKOHAHHA

CTYACHTaMH

7a00opaTOpHUX POOIT Ta CAMOCTIMHMX 3aBlaHb y mporpaMHoMy cepenoBumii Visual

Studio.
5. I1.1aH BUBYEHHSA JUCHHUILIIHA
Pesynbratu HaBuanbHa JisibHICTD PoGounit | OniHtoBaHHS
HABYaHHS qac B
CTYICHTa Oamax
Tema 1. Kpoc-niiargopmHua po3podka 101aTKiB
3arajbHi Ta Jlekuis Nel 2
crnemiajabHi Kpoc-nmargopmua po3poOka 101aTKiB.
KOMMETEeHTHOCTi: | OCHOBHI MUTAHHS:
3/1aTHICTH J10 1. Kpoc-tutarpopmue rnporpamue
abCTpakTHOTO 3a0e3rmeueHHs!.
MHUCJICHHS, 2. Kpoc-mnaTdopmui MOBH
aHayi3y Ta porpamMmyBaHHS.
CUHTE3Y. 3. Kpoc-mnardopmui cepenopuina
BUKOHAHHS.
Pe3yabTaTn 4. Kpoc-mnatdhopmHi Tpu3HayYeH1 IS
HABYAHHSI: KOpHCTyBada iHTepQeicu.
3actocoByBaTd Ha | CIIMCOK PEKOMEHI0BAHUX JKEPEI:
MIPAKTHUIT OcHoBHUII - 4
iHCTpyMeHTanbH1 | IHTepHeT-pecypen - 13
MporpamHi 3aanHs AJ51 caMOCTiiiHOI po6oTH: 13 4
3aco0u Beenenns B MoBy XAML:
JIOMEHHOT'O OCHOBHI IIUTAaHHSA:
aHami3y, 1. KopoTtka xapakTtepuctuka mosu XAML.
IIPOECKTYBaHHS, 2. Enementu moBu XAML Ta iX B1acTUBOCTI.
TECTYBaHH, 3. Bzaemomis XAML 1 C #.
Bi3yauni3auii, Mpakruune 3anarTa 1 4 8
BUMIPIOBaHb Ta JlocimkeHHs: MOKIIMBOCTEH 1HTETPOBAHOTO
JAOKYMEHTYBaHHS | cepenoBuina po3pooku Visual Studio mrs
MIPOrPaMHOTO JUISL CTBOPEHHS MTPOCTUX KPOC-TIATPOPMHUX
3a0€e3IeUCHHS. TIOJATKIB.
[Iman 3auAarTs:
1. AKTyani3aiisi TECOpETUYHOTO MaTepiaiy.
2. BukoHaHHS 3aB/IaHb MPAKTUYHOT pOOOTH
(po3pobxa anropuTMy, HallMCAaHHS TOJATKIB,
00po0Ka MOMHIIOK, TECTYBaHHS JIOAATKIB).
3. [Ipe3enTartist 1 3aXUCT BUKOHAHOT pOOOTH.
4. TecTyBaHHS 3HAHb.




Tema 2. Edementn B Xamarin i iX BJacTUBOCTI.

3arajabHi Ta
crneniajbHi
KOMIIETeHTHOCTI:
3IaTHICTH
CIUIKYBaTHCS
JICPIKABHOIO
MOBOIO SIK YCHO,
Tax 1 IUCHEMOBO.

Pe3yabTaTtn
HABYAHHS:

BMITH PO3POOIATH
JIFOTUHO-
MallMHHUN
iHTEepdeiic.

Jlekmist Ne2 2
EnemenTu B Xamarin i iX BIacTUBOCTI.
OcCHOBHI ITUTaHHS:
1. CtpykTypa kiacie XamarinForms.
2. Enementu B Xamarin i ix BJIaCTUBOCTI.
3. CniuBarodi BikHa.
CHucok peKOMEHIOBaHHX JKEPElT:
OcHoBHHUM -1-8
JonarkoBuii - 9-12
IaTepHeT-pecypen - 13

3aaHHs AJ151 caMOCTilHOT po6oTH: 13
Xamarin 1 kpoc-tuiatopMHa po3poOKa.
OCHOBHI TUTaHHS:

1. Kopotki BizomocTi mpo Xamarin.

2. IlepeHOCHUMICTH KOTY.

3. CTOpoHHI KOMIIOHEHTH.

IIpakTH4He 3aHATTS 2 4
JlocImiKeHHST MOKIIMBOCTEH 1HTErPOBAHOTO
cepenoBuia po3podbku Visual Studio mis
PO3POOKH JOJATKIB 3 €JIEMEHTAMU
yIpaBIiHHS.

[Inan 3aHATTS:
1. Axryani3aiisi TEOpEeTUYHOTO MaTepiany.
2. BukoHaHHS 3aBIaHb MPAKTUYHOT POOOTH
(po3poOka anropuT™My, HaMCaHHS 10/IaTKiB,
00po0Ka MOMIIIOK, TECTYBaHHS JIOAATKIB).
3. [Ipe3eHTartist 1 3aXUCT BUKOHAHOT pOOOTH.
4. TectyBaHHs 3HaHb.

Tema 3. Po0oTa 3 300pakeHHSIMH

3arajabHi Ta
crneniajabHi
KOMMETEHTHOCTI:
3/1aTHICTh
po3po0sTH
apXiTeKTypH,
MOJyJIi Ta
KOMITOHEHTHU
MPOrPaMHUX
CUCTEM.

PesyiabTaTn
HABYAHHS:

BMITH
3aCTOCOBYBaTH
METOIU
KOMIIOHEHTHO1
PO3pOOKH
MIPOrPaMHOTO
3a0€3MeUYeHHS,
BUILISIOUYHA
iHTEepdeiicu i
peamizaiii Ta
B3aEMOJIII0  MIXK

Jlekuist Ne3 2
Pobota 3 300paskeHHAMH.
OCHOBHI MUTaHHS:
1. Enement Image i #ioro BIacTMBOCTI.
2. Po6ora 3 10KanbHUMH 300pa’kEeHHSIMU.
3. PoGorta 3 BOy10BaHMMHM 300pa’kEeHHSIMH.
4. Po6orta 3 300paxeHHSIMU 3 MEPEXI.
Crucok peKOMeH/1I0BaHUX JKepelt:
OcHoBHwii - 1-8
JonarkoBwuii - 9-12
IaTepuer-pecypen - 13

3agaHHA 1J151 CAMOCTIHHOI poboTH: 13
Knacudikarist 300pa>keHb B MOOITEHUX
MPUCTPOSIX.

OCHOBHI MUTaHHS:

1. ITousATTS IpO 300paskeHb B MOOUTBHUX
MPHUCTPOSIX.

2. Po3mileHHs 300paxeHb y IPOEKTi.

3. Oco0auBocTi poOOTH 3 300pAKEHHSIMHU.

IIpakTnyne 3ansaTTa 3 4
JlocaiakeHHsT MOKIIMBOCTEN 1HTEIPOBAHOIO
cepenosuiia po3podku Visual Studio ans
CTBOPEHHS JI0JIATKIB, 1110 TPAIFOIOTH 3
300paKEHHSIMHU.




MOJTYJISIMH,
mijgcucreMaMu 1
KOMIIOHEHTAaMH.

[1nan 3aHATTS:
1. AkTyani3aiiis TeOpeTUIHOTO MaTepiary.
2. BukoHaHHA 3aBJJaHb TPAKTUYHOI POOOTH
(po3pobxa anropuTMy, HallMCAHHS TOJATKIB,
00po0Ka MOMHIIOK, TECTYBaHHS JIOAATKIB).
3. [Ipe3eHTartist 1 3aXUCT BUKOHAHOT pOOOTH.
4. TectyBaHHs 3HaHb.

Tema 4. PoooTa 32 Ta0aMIgAMu

3arajabHi Ta Jlexuist Ne4 2
crneniaabHi Po6Gota 3 Tabnumsgmu.
KOMIeTeHTHOCTi: | OCHOBHI ITUTaHHS:
371aTHICTh 1. Enement Table View i H10oro BiacTUBOCTI.
HaKOIHMYYBaTH, 2. Knac Cell 1 #ioro Bi1acTUBOCTI.
o0polusiTh Ta 3. Pobota 3 o0'exktamu EntryCell, SwitchCell,
cucremaruzyBatu | TextCell, ImageCell.
npodeciitai Crnucok peKOMEHJOBaHUX JKEpell:
3HAHHSI I10JI0 OcHoBHuii - 1-8
CTBOPCHHS 1 JonaTkoBwuii - 9-12
cynpoBopkeHHs | [HTepHeT-pecypcu - 13
MIPOTPaMHOTO
3a0e3nedeHHs Ta | 3aaHHs JJIs CAMOCTiiiHOI po6oTu: 13
BH3HAHHS Tumnu ocepenkiB B TAOJHIISX.
BaKJIUBOCTI OCHOBHI MUTAHHS:
HaBYaHHS 1. Knac Cell i #ioro BiacTUBOCTI.
npoTsarom Bceoro | 2. O0'ext EntryCell i #ioro BnacTuBocTi.
JKUTTA. 3. O06'ext SwitchCell i i0ro BIacTUBOCTI.

4. O6’ext TextCell 1 fioro BIacTUBOCTI.
PesyabTaTn 5. O0'ext ImageCell i Hioro BIacTUBOCTI.
HaBYaHHSI: IpakTnyne 3anarTa 4 4
BMITH PO3pOOIATH | JIOCITiIKEHHS MOKIMBOCTEN iHTEMPOBAHOTO
JIFOIUHO- cepenoBuIna po3pooku Visual Studio ans
MalIMHHUN CTBOPEHHS JI0JIATKIB 3 TaOJIUIISIMHU.
iHTEepderic. [Tnan 3aHATTS:

1. AKryani3aiisi TECOpETUYHOTO MaTepiaiy.

2. BukoHaHHs 3aBIaHb MMPAKTUYHOT POOOTH

(po3pobxa anropuTMy, HallMCaHHS TOAaTKIB,

00po0Ka MOMHIIOK, TECTYBaHHS JI0AATKIB).

3. IIpe3eHTaris 1 3aXUCT BUKOHAHOI pOOOTH.

4. TecTyBaHHS 3HaHb.

Tema S. Konreiinepu

3arajbHi Ta Jlekuisa NeS 2

creniaJbHi
KOMIIETEHTHOCTI:
3IaTHICTE 10
abCTpaKTHOTO
MUCIICHHS,
aHaji3y Ta
CHHTE3Y.

Pe3yabTaTn
HABYAHHS:
3aCTOCOBYBaTH Ha
MIPAKTHIIL

KonTelinepu.

OCHOBHI MUTaHHS:

1. TloHATTS NpO KOHTEWHEpax.

2. Enement StackLayout 1 #ioro BIacTHBOCTI.
3. Enement AbsoluteLayout 1 iioro
BIIACTHBOCTI.

4. Enement RelativeLayout 1 iioro
BIIACTHBOCTI.

5. Enement Grid 1 #i0oro BIacTUBOCTI.
Crucok peKOMEHJOBaHHX JKEpel:
OcHoBHwif -1-8

JongaTkoBwuii - 9-12




iHCTpyMeHTaNbHI | [HTepHET-pecypen - 13
IporpamHi 3acobu | 3agaHHsi IJIs CaMOCTiiiHOT po6oTH: 13
JIOMEHHOTO OCHOBHI €71€eMEHTH KOMIIOHOBKH.
aHaizy, OCHOBHI MUTaHHS:
MPOEKTYBaHHS, 1. IToHATTS PO €1€MEHTH KOMIOHOBKH.
TECTYBaHHS, 2. Oco0IMBOCTI KOMIIOHOBKH €JIEMEHTIB.
Bi3yamizauii, IIpakTuyne 3aHATTA 5 4
BUMIDIOBaHb  Ta | JIOCHIMKEHHS MOKJIMBOCTEH 1HTErPOBAHOIO
JAOKYMEHTYBaHHS | cepenoBuiia po3poOku Visual Studio mis
MIPOrPaMHOTO CTBOPCHHS JOJaTKIB 3 eJIeMEeHTaMu
3a0e31eueHHs. KOMIIOHYBaHHS.
[Inan 3andarTs:

1. AxTyanizaiist TEOpETUYHOTO MaTepiamy.

2. BukoHaHHs 3aBIaHb IPAKTUYHOT POOOTH

(po3po0ka anropuT™My, HaTMCAHHS JIOJATKIB,

00poOKa MOMIIIOK, TECTYBaHHS JIO/IaTKiB).

3. Ilpe3enTartis i 3aXMCT BUKOHAHOT pOOOTH.

4. TectyBaHHs 3HaHb.

Tema 6. IlpuB'sizka 1aHux

3arajbHi Ta Jlexmia Neé 2
creniaJbHi [Ipus's3ka naHux.
KOMIEeTeHTHOCTi: | OCHOBHI MUTAaHHA:
3JIaTHICTh 1. OcobmuBOCTI IPUB'A3KH TaHUX B Xamarin
CHUIKYBaTUCS Forms.
JIEPKAaBHOIO 2. 3aco0u npuB'A3KU JAHUX.
MOBOIO SIK YCHO, 3. Intepdetic INotifyPropertyChanged.
TakK 1 MUCEMOBO. Crucok peKOMEH/I0BaHHUX JKEPEl:

OcHoBHwuif -1-8
Pe3yabTaTn HonatkoBuii - 9-12
HABYAHHSI: [urepuer-pecypcu - 13
BMITH 3aanHs AJ51 caMOCTiliHOI po6oTH: 13
3aCTOCOBYBATH Oco0nuBOCTI MPUB'SI3KHU TAHUX B
MeToAu MOOUTHHUX MPUCTPOSIX.
KOMIIOHCHTHO] OCHOBHI ITUTaHHS:
po3po0OKH 1. TTatepr Model-View-ViewModel.
NpOrpaMHoOro 2. KoManau B3aemMo/1isi 3 KOPUCTYBa4eM B
3a0e3IIeueHH, MVVM.
BHIIIAEOIH IIpakTuyHe 3aHATTS 6 4

iHTEepdeiicu 1
peanizarii Ta
B3aEMOJIIO MK
MOJIYJISIMH,
miACUCTEMAMH 1
KOMIIOHEHTaMH.

JlociiKeHHST MOXKIIMBOCTEH 1HTErPOBAHOTO
cepenoBuiia po3podbku Visual Studio mist
CTBOPEHHS I0AATKIB 3 IIPUB’A3KOI0 JJAHUX.
IInan 3aHATTS:
1. AxTyani3aiist TECOpETUYHOTO MaTepiamy.
2. BukoHaHHs 3aB/1aHb IPAKTUYHOT pOOOTH
(po3poOka anropuTMy, HalmMCaHHS J10JIaTKIB,
00poOKa MOMIIIOK, TECTYBaHHS JIOATKIB).
3. Ilpe3enTaris i 3aX1CT BUKOHAHOI pOOOTH.
4. TecryBaHHS 3HaHb.




Tema 7. HaBirauis

3arauabHi Ta Jekia Ne7 2
crneniajabHi Hagiramis.
KOMIeTeHTHOCTi: | OCHOBHI IUTAHHS:
3IaTHICTH 1. 3aranbHi BiIOMOCTI ITPO HaBITaIIiIo.
po3pobiATH 2. MeToiika CTBOPEHHS IIPOTpaMu 3
apXITEKTypH, HaBiramiew.
MOJIyJIi Ta 3. Pobota 31 cTekamu HaBirariii.
KOMIIOHEHTH 4. YrpaBIliHHS HaBITaIli€lo.
IIPOrpaMHUX 5. Ilepenava qaHuX MpH HaBiraiii.
CHCTEM. CnucoK peKOMEHI0BaHKUX JKEPEI:
OcuoBHuii — 1 - 8
Pe3yabTaTn JonaTkoBuii — 9 - 12
HABYaHHS: IaTepueT-pecypem - 13
BMITH pO3poOJIATH | 3aaHHs /s CaMOCTiiiHOT po6oTH: 13
JIIOUHO- Po0Oora 31 crekamu Hasiramii.
MAaIIUHHUN OCHOBHI ITUTaHHS:
iHTepdeiic. 1. MOXIMBOCTI HaBirarii Mo CTopiHkax.
2. Metou, 1110 BUKOPUCTOBYIOTHCS
IIpH HaBiraii, i iX 0coOIMBOCTI.
IIpakTHyHe 3aHATTH 7 4
JlociKEHHST MOMIIMBOCTEH IHTETPOBAHOTO
cepenoswuia po3pooku Visual Studio as
CTBOpEHHS I0AATKIB, 1110 BAKOPUCTOBYIOTh
HaBIrarro.
IInan 3aHATTS:
1. AxTyanizaiisi TEOpETHYHOTO MaTepiamy.
2. BukoHaHHs 3aBJIaHb NMPAKTUYHOT POOOTH
(po3pobxa anropuTmy, HalMCaHHS JIOJATKIB,
00po0Ka MOMHIIOK, TECTYBaHHS J0AATKIB).
3. IIpe3eHTaris 1 3aXUCT BUKOHAHOI pOOOTH.
4. TecTyBaHHS 3HaHb.
Tema 8. PoooTa 3 daiiiamu
3araabHi Ta Jekuia Ne§ 2
creniaJbHi Pob6ora 3 daitnamu.
KoMIeTeHTHOCTi: | OCHOBHI IUTaHHS:
3/1aTHICTh 1. 3aranbHi B1ZOMOCTI PO (aiiiau.
HaKOMUYYBaTH, 2. Knacu anst po6otu 3 daitnamu.
00po0ATH Ta 3. Meroaunka CTBOPEHHS 0JATKIB, 1110
CUCTEMAaTH3yBaTH | MPAIOIOTh 3 (haiimamu.
npodeciiini Cnucok peKOMEHI0BaHUX JIKEPEIT:
3HaHHS MO0 OcHoBHHuM - 1-8
CTBOPEHHS 1 HonatkoBuii - 9-12
cynpoBo/pkeHHs | [HTepHeT-pecypceu - 13
MPOrPAMHOTO 3agaHHs AJ151 CaMOCTiiHHOI podoTH: 11
3abe3nedeHHs Ta | OCOOIMBOCTI CTBOPEHHS H0IATKIB 3
BU3HAHHS ¢aitnamu nig OC Windows, Android ta 10S.
BaXKJIHUBOCTI OCHOBHI ITUTaHHS:
HaBYaHHA 1. Knacw, inTepdeiicu 1 meToau, 1mo

MpOTATrOM BCHOTO
KHUTTHA.

BUKOPHUCTOBYIOTBCS TIPU CTBOPEHHI
noxartkis mix OC Windows.

2. Knacu, iHTepdeiicu i metou, 110
BHKOPHUCTOBYIOTHCS IIPH CTBOPEHHI
nonarkis mig OC Android.




Pe3yabTatn IIpakTuyHe 3aHATTH 8 4
HABYAHHS: JlocimkeHHs. MOKIIMBOCTEH 1HTETPOBAHOTO
3aCTOCOBYBATH Ha | cepenoBuina po3pooku Visual Studio mist
MPAKTHULI CTBOPEHHS JIOAATKIB L0 MPAIIOIOTH 3
IHCTpYMEHTaJIbHI | (haiiamu.
MpOrpamMHi [1nan 3audarTs:
3aco0u 1. AKTyani3arllisi TCOpeTUYHOTO MaTepiay.
JIOMEHHOTI'O 2. BukoHaHHS 3aB/IaHb MIPAKTUYIHOT pOOOTH
aHaizy, (po3pobxa anropuTMy, HallMCAaHHS TOJAaTKIB,
MIPOCKTYBaHHS, 00po0Ka MOMHIIOK, TECTYBaHHS JIOAATKIB).
TECTYBaHHSI, 3. [Ipe3enTartist 1 3aXUCT BUKOHAHOT pOOOTH.
Bi3yaurizauii, 4. TecTyBaHHS 3HaHb.
BHMIPIOBaHb Ta
JOKYMEHTYBaHHS
MIPOrPaMHOTO
3a0e3neueHHs.
Pazom 150rogun/ | 100 6aJis
)
KPeJIuTIiB
IlincyMKoBHii KOHTPOJIb Ex3amen

6. Criucok peKOMEeHA0BAHUX JKepeJl
Ocnoenuii

1. Petzold C. Creating Mobile Apps with Xamarin.Forms. Cross-platform C#
programming for i0S, Android, and Windows. - Barmmurron: Microsoft Press, 2016. -
1187 c.: nn.

2. Hermes D. Xamarin Mobile Application Development. Cross-Platform C#
and Xamarin.Forms Fundamentals. - U3n-Bo: Apress, 2015. - 425 c.: un.

3. Jluxuecc [Ix. [Tpunoxenus nius Windows 8 ma C# u XAML. - CII6.: ITutep,
2013. - 368 c.: um.

4. Tlpaiic Mapk [Ix. C# 7 u .NET Core. Kpocc-mnmardpopmennas pazpadboTtka Jjist
npodeccuonanos. 3-e€ uza. — CII0.: [Turep, 2018. — 640 c.: u.

5. Timonin B.O. MeroanuHi BKa3iBKU 0 MPOBEAEHHS MPAKTUYHHUX POOIT 3
muciuiuiiag «Kpoc-mumargopMue nporpamMmyBaHHs» JUIsl CTYACHTIB 32 CHELIaIbHICTIO
121 «Inxenepis mporpamMHoro 3adesnedeHHs». - Xapkis: XHALY, 2019. - 84 c.

6. Xapmu b., ®wwumnc b., Croapr K., Mapcukano K. Android.
[IporpammupoBanue ais npodeccuonanon. 2-e¢ uza. - CII6.: TTutep, 2016. - 640 c.:
WII.

/. Hunar, I'. Java: pyKOBOACTBO AJIsl HAUMHAOIINX, S-€ u3.: [lep. ¢ anri. - M.:
000 «M1. 1. Bunbsimcy, 2012. -624 c.: un.

8. ®enxep /. Android: pa3zpaboTka npuiiokeHuii st yaitHukoB. [lep. ¢ anriI. -
M.: OO0 “U.A. Bunbsimc”, 2012. - 336 c.: u.



Jlooamkoeuii

9. Hewiten II., [Hewiten X., [Heditend., Moprano M. Android nus
MIPOrpaMMUCTOB: co3aaém npuitoxkenus. - CI10.: ITutep, 2013. - 560 c.: ui.

10. ITetnonba Y. IporpammupoBanue ans Microsoft Windows 8. Pa3pabotka
st Windows Store Ha C# - M.: «Pycckas Pepgaknusy», 2014,- 1008 c.: ui.

11. Xapau b., @Duwmmunc b., Croapr K., Mapcukano K. Android.
[IporpammupoBanue s npodeccuonanos. 2-e uza. - CI16.: [Mutep, 2016. - 640 c.:
WII.

12. Xopcrmann K., Kopuenn I'. Java. bubmmotexka npodeccuonama, tom 1.
OcHossl. Ilep. ¢ anri. - M.: OO0 “U.J. Bunesamc”, 2014. - 864 c.: ni.

Inmepuem-pecypcu
13. Hucranumiiinuii  kypc-pecypc  «Kpoc-minarpopmue  mporpamyBaHHS»

[EnextpoHHMit pecypc]. — Pexum JIOCTYILY:
http://dl.khadi.kharkov.ua/course/view.php?id=1480.



