


1. Мета вивчення навчальної дисципліни «WEB-технології та WEB-

дизайн» є надання студентам глибокі знання та практичні навички у розробці 

веб-додатків, використовуючи сучасні технології фронтенд програмування. 

Сформувати здатність самостійно планувати, проєктувати та реалізовувати 

інтерактивні вебсайти та сервіси, забезпечувати їхню адаптивність, оптимізацію 

та семантичність. Підготувати студентів до вирішення складних задач у сфері 

веброзробки та інтеграції різноманітних API і баз даних у професійній 

діяльності. 

2. Передумови для вивчення дисципліни: дисципліна «WEB-технологія 

та WEB-дизайн» спирається на знання, отримані студентами з таких дисциплін: 

«Основи розробки програмного забезпечення та тестування», «Алгоритмізація 

та програмування», «Алгоритми і структури даних». 

3. Опис навчальної дисципліни 

3.1. Опис 6 семестр 
Найменування показників Характеристика навчальної дисципліни 

денна форма  

навчання 

заочна форма 

навчання 

Кількість кредитів / год. 4 / 120 

Семестр викладання дисципліни 6 

Розподіл часу за навчальним планом:  

- лекції, год. 16 4 

- практичні (семінарські) заняття, год. 32 4 

- лабораторні заняття, год. — — 

- самостійна робота, год. 42 82 

- курсовий проєкт, год. — — 

- курсова робота, год. — — 

- розрахунково-графічна робота 

(контрольна робота), год. 

— — 

- підготовка та складання екзамену, год. 30 30 

- підсумковий контроль (залік або екзамен) екзамен  екзамен 

 

4. Компетентності: 

ЗК03. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово; 

ЗК04. Здатність спілкуватися іноземною мовою як усно, так і письмово. 

ЗК07. Здатність працювати в команді. 

ЗК08. Здатність діяти на основі етичних міркувань. 

ФК08. Здатність застосовувати фундаментальні і міждисциплінарні знання для 

успішного розв’язання завдань інженерії програмного забезпечення. 

ФК10. Здатність накопичувати, обробляти та систематизувати професійні знання 

щодо створення і супроводження програмного забезпечення та визнання 

важливості навчання протягом всього життя. 

ФК12. Здатність здійснювати процес інтеграції системи, застосовувати 

стандарти і процедури управління змінами для підтримки цілісності, 

загальної функціональності і надійності програмного забезпечення. 



5. Очікувані результати навчання з дисципліни: 

ПРН01. Аналізувати, цілеспрямовано шукати і вибирати необхідні для 

вирішення професійних завдань інформаційно-довідникові ресурси і 

знання з урахуванням сучасних досягнень науки і техніки. 

ПРН16. Мати навички командної розробки, погодження, оформлення і випуску 

всіх видів програмної документації. 

ПРН22. Знати та вміти застосовувати методи та засоби управління проєктами. 

ПРН23. Вміти документувати та презентувати результати розробки програмного 

забезпечення. 

6. Методи навчання:  

Методи навчання: лекції, наочні (метод ілюстрацій та демонстрацій), 

практичні (проєктне навчання, тренінги, метод мозкового штурму, кейс-метод). 

7. Критерії оцінювання результатів навчання 

Засвоєння тем розділів (поточний контроль) здійснюється на заняттях 

відповідно до контрольних цілей. Основне завдання поточного контролю – 

перевірка рівня засвоєння програмних результатів. 

Поточний контроль і оцінювання результатів навчання передбачає 

виставлення оцінок за всіма формами проведення занять:  

 контроль та оцінювання активності роботи студента під час 

лекційних, лабораторних і практичних занять (участь у групових дискусіях, 

аналітичних завданнях, обговореннях прикладних ситуацій); 

 контроль та оцінювання якості підготовки та реалізації проєктних 

завдань у межах індивідуальної або командної роботи, спрямованої на 

розв’язання практичних проблем галузі інформаційних технологій; 

 оцінювання умінь проводити дослідження, аналізувати дані та 

презентувати результати із використанням сучасних інформаційно-

комунікаційних технологій і програмних засобів; 

ЕКЗАМЕН (6 семестр) 

1. Підсумковий контроль знань здобувачів з навчальної дисципліни 

здійснюється у формі екзамену. 

2. Для допуску до складання підсумкового контролю (екзамену) здобувач 

вищої освіти повинен набрати не менше 60 балів з навчальної дисципліни під час 

поточного контролю, самостійної роботи, індивідуального завдання. 

Максимально здобувач може отримати 70 балів в ході практичних занять.  

Структура екзамену: 

 Відповіді на теоретичні запитання (10 балів). 

 Тести (20 – сумарна кількість балів за весь тест). 

Підсумковий бал за поточну діяльність визнається як сума балів за поточні 

практичні роботи. 

Здобувач вищої освіти отримує оцінку за екзамен з дисципліни за 

результатами підсумкового контролю. Сума балів за результатами поточного та 

підсумкового контролю складає 100 балів. 

Розподіл балів поточного контролю надано у табл. 7.1. 

 



Таблиця 7.1 – Розподіл балів за темами при визначенні підсумкового балу 

за поточну діяльність (екзамен) 

Поточний контроль Екзамен 
Разом за 

дисципліну 
Т

ем
а 

1
 

Т
ем

а 
2

 

Т
ем

а 
3

 

Т
ем

а 
4

 

Т
ем

а 
5

 

Т
ем

а 
6

 

Т
ем

а 
7

 

Т
ем

а 
8

 

30 100 

8 8 9 9 9 9 9 9 

 

Критерії оцінювання по видам завдань представлені у табл. 8.1 та 8.2. 

 

8. Засоби діагностики результатів навчання 

Оцінювання поточного контролю відбувається відповідно до критеріїв 

оцінки і типу завдання (табл. 8.1). 

 

Таблиця 8.1 Критерії та методи поточного оцінювання 

Завдання Критерії 
Кількість 

балів 

Виконання і 

захист завдань 

до 

практичних 

робіт 

 

Високий: 

Виставляється здобувачу освіти, який повністю 

виконав завдання, демонструє усвідомлене 

застосування теоретичних знань на практиці; 

відповіді обґрунтовані, логічні, чіткі; оформлення 

прикладів, таблиць, розрахунків відповідає 

встановленим вимогам. Для виконання задання 

обирав адекватні методи та інструментальні 

засоби, коректно пояснює алгоритм реалізації 

рішення. 

Достатній: 

Основні етапи виконані вірно, результати логічно 

обґрунтовані; можливі незначні неточності у 

розрахунках або формулюваннях; студент 

потребує часткової консультаційної підтримки. 

Задовільний: 

Робота виконана частково, містить помилки чи 

неточності; аналіз поверховий, висновки 

недостатньо обґрунтовані; відсутня послідовність 

викладу. 

Низький: 

Завдання не виконано або виконано неправильно; 

студент не володіє практичними навичками 

застосування матеріалу. 

8-9 балів 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5-7 бали 

 

 

 

 

3-4 бали 

 

 

 

 

1-2 бал  

 

 

 

 



Оцінювання підсумкового контролю відбувається відповідно до критеріїв 

оцінки і типу завдання (табл. 8.2). 

 

 Таблиця 8.2 – Критерії оцінювання підсумкового контролю 

Тип 

завдання 

Критерії та рівні оцінювання Кількість 

балів 

Відповіді на 

теоретичні 

запитання 

Високий: відповідь повна, правильна, 

обґрунтована, осмислена; студент 

продемонстрував систематизовані, глибокі 

знання, розуміння взаємозв’язків між 

теоретичними положеннями, здатність робити 

логічні висновки та застосовувати поняття у 

нових ситуаціях.  

Достатній: студент продемонстрував добрі 

знання програмного матеріалу, допускає незначні 

неточності або помилки, показує вміння 

відтворювати й застосовувати основні поняття.  

Задовільний: відповідь фрагментарна, поверхова, 

демонструє часткове розуміння матеріалу; 

спостерігаються труднощі у поясненні основних 

понять та логіки процесів.  

Низький: не володіє основними поняттями, не 

здатний пояснити ключові теоретичні питання 

навіть із допомогою викладача. 

9-10 балів 

 

 

 

 

 

 

7-8 балів 

 

 

 

5-6 балів 

 

 

 

3-4 бали 

Тестові 

завдання 

(комп’ютерне 

або письмове 

тестування) 

Високий: виконано понад 90 % завдань 

правильно; демонструє глибоке розуміння 

матеріалу та здатність застосовувати знання в 

контексті нових умов. 

Достатній: виконано 70–89 % завдань; незначні 

помилки або неточності, що не впливають на 

загальне розуміння теми. 

Задовільний: виконано 50–69 % завдань; 

розуміння матеріалу часткове, наявні суттєві 

прогалини у знаннях.  

Низький: менше ніж 50 % правильних відповідей; 

знання фрагментарні, відсутнє розуміння 

основних понять. 

18-20 

балів 

 

 

14-17 

балів 

 

10-13 

балів 

 

4-9 балів 

 

 

 

Рейтингова оцінка з дисципліни виставляється за шкалою закладу вищої 

освіти (табл. 8.3). 

 

 

 

 

 



Таблиця 8.3 – Шкала оцінювання закладу вищої освіти 

Оцінка в 

балах 

Оцінка за шкалою закладу освіти 

екзамен залік  

90-100 Відмінно Зараховано A 

80–89 
Добре 

Зараховано 

B 

75-79 С 

67-74 
Задовільно 

D 

60–66 E 

35–59 Незадовільно 
Не зараховано 

FX 

0–34 Неприйнятно F 

 

Визнання результатів неформального та/або інформального навчання 

здобувача передбачає виконання процедур що регламентуються стандартом 

СТВНЗ 83.1-02:2022 «Визначення результатів навчання, здобутих шляхом 

неформальної та інформальної освіти». В рамках неформальної та/або 

інформальної освіти здобувач має право на перезарахування дисципліни, 

частини дисципліни, теми або окремих видів завдань з дотриманням процедур 

зазначених у стандарті. 

 

9. Розподіл обсягу дисципліни у годинах за формами організації 

освітнього процесу та видами навчальних занять 

 

№  

теми 
Назва тем (ЛК, ЛР, ПР, СЗ, СР) 

Кількість 

годин 
Літератур

а 
очна заочна 

1 2 3 4 5 

1 семестр 

1 

ЛК Вступ до WEB. 2 2 

1.3,1.4,1.6 

2.1,2.2 

3.1,3.2 

ПР Знайомство із тематичними форумами у просторі 

інтернету. 
4 1 

СР Аналіз сучасних WEB-технологій та трендів 

розробки. 
5 10 

2 

ЛК Структура і принципи WEB-проектів. 2  
1.3-1.5 

2.2-2.3 

3.1,3.2,3.4 

ПЗ Знайомство із спрощеним конструктором сайтів 

Google Sites. 
4  

СР Порівняльний аналіз архітектур WEB-проектів. 5 10 

3 

ЛК Інтеграція і взаємодія у WEB-мережі. 2  
1.1-1.3 

2.1-2.3 

3.1-3.3 

ПР Інтеграція Google Forms у спрощений конструктор 

вебсайтів Google Sites. 
4 1 

СР Дослідження методів інтеграції сторонніх сервісів. 5 10 

4 ЛК WEB-хостинг. FTP-клієнти. 2  1.4-1.7 



ПР Знайомство з WEB-хостингом. 4  2.1,2.2 

3.4-3.5 СР Порівняльний аналіз WEB-хостинг провайдерів. 5 10 

5 

ЛК Системи керування контентом CMS. 2  
1.3-3.6 

2.2,2.3 

3.1-3.5 

ПР Знайомство з CMS WordPress. 4  

СР Огляд популярних CMS та їх функціональних 

можливостей. 
5 10 

6 

ЛК Поняття API. REST API 2  1.1,1.2 

2.4 

3.5 

ПР Знайомство з Google Maps API.. 4 1 

СР Вивчення документації публічних API сервісів. 5 10 

7 

ЛК Графічні об'єкти у WEB. 2  
1.1,1.2 

2.4 

3.5 

ПР Стиснення графічних WEB-об’єктів. 4  

СР Аналіз форматів та оптимізація графічного 

контенту. 
6 12 

8 

ЛК Технології WEB-дизайну. 2 2 1.2 

2.5 

3.6 

ПР Вибір шрифтів, колірної моделі та логотипу сайту. 4 1 

СР Дослідження принципів UI/UX дизайну для WEB. 6 12 

Усього за семестр 1 

120 120  

 Денна форма Заочна форма 

ЛК 

ПР 

СР 

Екзамен 

16 

32 

42 

30 

4 

4 

82 

30 

Усього за дисципліною 

120 120  

 Денна форма Заочна форма 

ЛК 

ПР 

СР 

Екзамен 

16 

32 

42 

30 

4 

4 

82 

30 

 

10. Орієнтовна тематика індивідуальних та/або групових занять 

 

11.Інструменти, обладнання та програмне забезпечення: VSCode, 

NodeJS, Figma, Chrome, Microsoft Visual Studio. 

 

12. Рекомендовані джерела інформації 

 

12.1.Базова література:  

1.1. Дистанційний курс Лебединський А.В. «WEB-технології та WEB-

дизайн»: https://dl2022.khadi-kh.com/course/view.php?id=7338; 

1.2. Веб-технології та веб-дизайн : навч. посіб. / О. Г. Трофименко, О. Б. 

Козін, О. В. Задерейко, О. Є. Плачінда. – Одеса : Фенікс, 2019. – 284 

с. 

1.3. Web-технології та Web-дизайн : застосування мови HTML для 

створення електронних ресурсів : навч. посіб. / І. Л. Бородкіна, Г. О. 

Бородкін ; Київ. нац. ун-т культури і мистецтв. – Київ : Ліра-К, 2020. 

– 212 с. 

1.4. Мосіюк О. О. WEB-технології. Частина 1. Верстка : навч.-метод. 



посіб. – Житомир : Вид-во ЖДУ ім. І. Франка, 2020. – 56 с. 

1.5. Web-програмування. Частина 1 (frontend) : навч. посіб. / В. В. Босько, 

Л. В. Константинова, К. М. Марченко, О. С. Улічев ; М-во освіти і 

науки України, Центральноукраїн. нац. техн. ун-т. – Кропивницький 

: ЦНТУ, 2022. – 208 с. 

 

2. 12.2.Допоміжна література: 

2.1. Hume D. A. Progressive Web Apps. 2nd ed. Shelter Island : Manning 

Publications, 2020. 336 p. 

2.2. UI чи UX: гід для тих, хто хоче стати дизайнером інтерфейсів. 

Platfor.ma. URL: https://www.platfor.ma/topics/knowledge/ux-chy-ui-

gid-dlya-tyh-hto-hoche-staty-dyzajnerom-interfejsiv/  

2.3. Flanagan D. JavaScript: The Definitive Guide. 7th Ed. O'Reilly Media, 

Incorporated, 2020. 

2.4. Duckett J. HTML and CSS: Design and Build Websites. Indianapolis : 

John Wiley & Sons, 2021. 512 p. 

2.5. Frain B. Responsive Web Design with HTML5 and CSS. 4th ed. 

Birmingham : Packt Publishing, 2022. 500 p. 

2.6. Felke-Morris T. Basics of Web Design: HTML5 & CSS. 6th ed. Boston : 

Pearson, 2023. 576 p. 

2.7. Laws of UX: Using Psychology to Design Better Products and Services. 

O'Reilly Media, Incorporated, 2020. 150 p.  

2.8. Лебединський А.В., Щербініна Ю.В., Карпішен Б.С. Інтеграція 

Android-технологій у процес навчання основам автомобільного 

дизайну. Біоніка інтелекту. 2025. Т. 2, № 101. С. 23-29. 

2.9. Лебединський А.В. Використання мови JavaScript для автоматизації 

обліку відвідуваності студентів у навчальній системі Moodle. Вісник 

ХНАДУ. 2023. № 103. С. 7-12. 

 

3. 12.3.Інформаційні ресурси:  

3.1. Сучасні методи вебпрограмування. Методи проєктування URL: 

http://sites.znu.edu.ua/webprog/lect/1239.ukr.html  

3.2. Сучасні методи вебпрограмування. Проєктування вебсайту URL: 

http://sites.znu.edu.ua/webprog/lect/1239.ukr.html  

3.3. Can I use... Support tables for HTML5, CSS3, etc. Can I use... Support 

tables for HTML5, CSS3, etc. URL: https://caniuse.com/  

3.4. W3C. W3C. URL: https://www.w3.org/  

3.5. Flexbox Froggy. Flexbox Froggy - A game for learning CSS flexbox. 

URL: https://flexboxfroggy.com/  



3.6. JavaScript | MDN. MDN Web Docs. URL: 

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript  

3.7. About - Git. Git. URL: https://git-scm.com/about  




	Методи навчання: лекції, наочні (метод ілюстрацій та демонстрацій), практичні (проєктне навчання, тренінги, метод мозкового штурму, кейс-метод).

