


 

 

 

 

 

 

 

 

1. Мета вивчення навчальної дисципліни є підготовка студентів, 

яка має забезпечити отримання ними фундаментальних знань і практичних 

навичок у галузі алгоритмічного мислення, сучасних методів розроблення 

алгоритмів та програмування, зокрема оволодіння основами структур даних, 

аналізу складності алгоритмів, принципами структурованого, об’єктно-

орієнтованого та функціонального програмування, набуття вмінь розв’язувати 

задачі транспортної, логістичної та автомобільно-дорожньої галузі за 

допомогою алгоритмічних методів, формування компетентностей із вибору 

оптимальних алгоритмів, написання ефективного, читабельного та 

підтримуваного коду на сучасних мовах програмування, а також розвиток 

навичок відлагодження, тестування, оптимізації програмного коду, 

використання систем контролю версій і середовищ розробки. Це дозволить 

студентам у подальшій професійній діяльності успішно проектувати, 

реалізовувати та супроводжувати програмне забезпечення для автоматизації 

процесів у транспортно-дорожній сфері, інтелектуальних транспортних 

системах, логістичних комплексах та інших суміжних галузях. 

 

2. Передумови для вивчення дисципліни:  

Курс інформатики середньої освіти. 

3.     Опис навчальної дисципліни 

a. Опис 1 семестр 

 
Найменування показників Характеристика навчальної дисципліни 

денна форма  

навчання 

заочна форма 

навчання 

Кількість кредитів / год. 5 / 150 

Семестр викладання дисципліни 1 

Розподіл часу за навчальним планом:  

- лекції, год. 32 6 

- практичні (семінарські) заняття, год. 32 4 

- лабораторні заняття, год. – – 

- самостійна робота, год. 56 110 

- курсовий проєкт, год. – – 

- курсова робота, год. – – 

- розрахунково-графічна робота 

(контрольна робота), год. 
– 

– 

- підготовка та складання екзамену, год. 30 30 

- підсумковий контроль (залік або екзамен) екзамен екзамен 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

b. Опис 2 семестр 

 
Найменування показників Характеристика навчальної дисципліни 

денна форма  

навчання 

заочна форма 

навчання 

Кількість кредитів / год. 5 / 150 

Семестр викладання дисципліни 2 

Розподіл часу за навчальним планом:  

- лекції, год. 16 2 

- практичні (семінарські) заняття, год. 32 6 

- лабораторні заняття, год. – – 

- самостійна робота, год. 72 112 

- курсовий проєкт, год. – – 

- курсова робота, год. – – 

- розрахунково-графічна робота 

(контрольна робота), год. 
– 

– 

- підготовка та складання екзамену, год. 30 30 

- підсумковий контроль (залік або екзамен) екзамен екзамен 

 

 

4.      Компетентності:  

Загальні компетентності: 

ЗК01. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК02. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК05. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК06. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел. 

Спеціальні (фахові) компетентності:  

ФК01. Здатність ідентифікувати, класифікувати та формулювати вимоги до 

програмного забезпечення. 

ФК03. Здатність розробляти архітектури, модулі та компоненти програмних 

систем. 

ФК08. Здатність застосовувати фундаментальні і міждисциплінарні знання 

для успішного розв’язання завдань інженерії програмного забезпечення. 

ФК10. Здатність накопичувати, обробляти та систематизувати професійні 

знання щодо створення і супроводження програмного забезпечення та 

визнання важливості навчання протягом всього життя. 

ФК11. Здатність реалізовувати фази та ітерації життєвого циклу програмних 

систем та інформаційних технологій на основі відповідних моделей і 

підходів розробки програмного забезпечення. 

ФК13. Здатність обґрунтовано обирати та освоювати інструментарій з 

розробки та супроводження програмного забезпечення. 

ФК14. Здатність до алгоритмічного та логічного мислення. 



 

 

 

 

 

 

 

 

5.   Очікувані результати навчання з дисципліни: програмні 

результати навчання (ПРН) (у відповідності до ОПП) наступні: 

ПРН01. Аналізувати, цілеспрямовано шукати і вибирати необхідні для 

вирішення професійних завдань інформаційно-довідникові ресурси і знання 

з урахуванням сучасних досягнень науки і техніки.  

ПРН03. Знати основні процеси, фази та ітерації життєвого циклу 

програмного забезпечення 

ПРН06. Уміння вибирати та використовувати відповідну задачі 

методологію створення програмного забезпечення. 

ПРН09. Знати та вміти використовувати методи та засоби збору, 

формулювання та аналізу вимог до програмного забезпечення. 

ПРН13. Знати і застосовувати методи розробки алгоритмів, конструювання 

програмного забезпечення та структур даних і знань. 

ПРН15. Мотивовано обирати мови програмування та технології розробки для 

розв’язання завдань створення і супроводження програмного забезпечення. 

6.  Методи навчання:  

1) словесні: традиційні: лекції, пояснення, розповідь тощо;  

2) наочні: метод ілюстрацій, метод демонстрацій 

3) практичні: практичні заняття;  

4) дистанційні: веб-орієнтовані, мультимедійні тощо. 

7. Критерії оцінювання результатів навчання: 

Засвоєння тем розділів (поточний контроль) здійснюється на заняттях 

відповідно до контрольних цілей. Основне завдання поточного контролю – 

перевірка рівня засвоєння програмних результатів. 

Поточний контроль і оцінювання результатів навчання передбачає 

виставлення оцінок за всіма формами проведення занять:  

 контроль та оцінювання активності роботи студента під час 

лекційних і практичних занять (участь у групових дискусіях, аналітичних 

завданнях, обговореннях прикладних ситуацій); 

 контроль та оцінювання якості підготовки та реалізації 

проектних завдань у межах індивідуальної або командної роботи, 

спрямованої на розв’язання практичних проблем галузі інформаційних 

технологій; 

 оцінювання умінь проводити дослідження, аналізувати дані та 

презентувати результати із використанням сучасних інформаційно-

комунікаційних технологій і програмних засобів. 

 

ЕКЗАМЕН (1,2 семестри) 

1. Підсумковий контроль знань здобувачів з навчальної дисципліни 

здійснюється у формі екзамену. Максимальна оцінка за екзамен складає 40 

балів. 



 

 

 

 

 

 

 

 

2. Для допуску до складання підсумкового контролю (екзамену) здобувач 

вищої освіти повинен набрати не менше 20 балів з навчальної дисципліни під 

час поточного контролю, самостійної роботи, індивідуального завдання. 

Максимально здобувач може отримати 60 балів в ході лекційних і 

практичних занять. 

Структура екзамену: 

 Відповіді на теоретичні запитання (10 балів). 

 Тести (20 – сумарна кількість балів за весь тест). 

 Індивідуальне практичне завдання (10 балів). 

2. Здобувач вищої освіти отримує оцінку за екзамен з дисципліни за 

результатами підсумкового контролю. Сума балів за результатами поточного 

та підсумкового контролю складає 100 балів. 

 

Таблиця 7.1 – Розподіл балів за темами при визначенні підсумкового 

балу за поточну діяльність (семестр 1) 

Поточний контроль 
Екзамен Разом за 

дисципліну 

Т
ем

а 
1

 

Т
ем

а 
2

 

Т
ем

а 
3

 
Т

ем
а 

4
 

Т
ем

а 
5

 

Т
ем

а 
6

 

Т
ем

а 
7

 

Т
ем

а 
8

 

Т
ем

а 
9

 

Т
ем

а 
1
0

 

Т
ем

а 
1
1

 

Т
ем

а 
1
2

 

Т
ем

а 
1
3

 

Т
ем

а 
1
4

 

Т
ем

а 
1
5

 

40 100 

5 5  5 5 5 5 5  5  5 5 5 5 

 

Таблиця 7.2 – Розподіл балів за темами при визначенні підсумкового 

балу за поточну діяльність (семестр 2) 

Поточний контроль 
Екзамен Разом за 

дисципліну 

Т
ем

а 
1
6

 

Т
ем

а 
1
7

 

Т
ем

а 
1
8

 

Т
ем

а 
1
9

 

Т
ем

а 
2
0

 

Т
ем

а 
2
1

 

Т
ем

а 
2
2

 

Т
ем

а 
2
3

 

40 100 

5 5 5 5 10 10 10 10 

 

8. Засоби діагностики результатів навчання 

Оцінювання поточного контролю відбувається відповідно до критеріїв 

оцінки і типу завдання (табл. 8.1). 

 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

Таблиця 8.1 Критерії та методи поточного оцінювання 

Завдання Критерії 
Кількість 

балів 

Поточне усне 

опитування, 

(опрацювання 

завдань 

теоретичної 

підготовки ) 

 

Високий: 

Виставляється здобувачу освіти, який дає 

правильну, обґрунтовану, осмислену відповідь; 

демонструє високий ступінь володіння станом 

питання, критичне осмислення основних 

теорій, принципів і методів і понять у навчанні 

та професійній діяльності, а також демонструє 

уміння виявляти, розв'язувати проблеми і 

обирати адекватні методи та інструментальні 

засоби для їхнього вирішення. 

Достатній: 

Має добрі знання, але припускається незначних 

неточностей, частково потребує допомоги 

викладача. 

Задовільний: 

Демонструє фрагментарні знання, відповіді 

поверхові, часто звертається за допомогою  

Низький: 

Не володіє основними поняттями, не може 

відповісти без підказок  

5 балів 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-4 бали 

 

 

 

2 бали 

 

 

1 бал 

 

Завдання Критерії 
Кількість 

балів 

Виконання і 

захист завдань 

до 

практичних 

робіт 

 

Високий: 

Виставляється здобувачу освіти, який повністю 

виконав завдання, демонструє усвідомлене 

застосування теоретичних знань на практиці; 

відповіді обґрунтовані, логічні, чіткі; 

оформлення прикладів, таблиць, розрахунків 

відповідає встановленим вимогам. Для 

виконання задання обирав адекватні методи та 

інструментальні засоби, коректно пояснює 

алгоритм реалізації рішення. 

Достатній: 

Основні етапи виконані вірно, результати 

логічно обґрунтовані; можливі незначні 

неточності у розрахунках або формулюваннях; 

5 балів 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-4 бали 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

студент потребує часткової консультаційної 

підтримки. 

Задовільний: 

Робота виконана частково, містить помилки чи 

неточності; аналіз поверховий, висновки 

недостатньо обґрунтовані; відсутня 

послідовність викладу. 

Низький: 

Завдання не виконано або виконано 

неправильно; студент не володіє практичними 

навичками застосування матеріалу. 

 

 

2 бали 

 

 

 

 

1 бал  

 

 

 

 
 

 Таблиця 8.2 – Критерії оцінювання підсумкового контролю 

Тип 

завдання 

Критерії та рівні оцінювання Кількість 

балів 

Відповіді на 

теоретичні 

запитання 

Високий: відповідь повна, правильна, 

обґрунтована, осмислена; студент 

продемонстрував систематизовані, глибокі 

знання, розуміння взаємозв’язків між 

теоретичними положеннями, здатність робити 

логічні висновки та застосовувати поняття у 

нових ситуаціях.  

Достатній: студент продемонстрував добрі 

знання програмного матеріалу, допускає 

незначні неточності або помилки, показує 

вміння відтворювати й застосовувати основні 

поняття.   

Задовільний: відповідь фрагментарна, 

поверхова, демонструє часткове розуміння 

матеріалу; спостерігаються труднощі у 

поясненні основних понять та логіки процесів.  

Низький: не володіє основними поняттями, не 

здатний пояснити ключові теоретичні питання 

навіть із допомогою викладача. 

9-10 балів 

 

 

 

 

 

 

6-8 балів 

 

 

 

 

4-5 балів 

 

 

 

2-3 бали 

Тестові 

завдання 

(комп’ютерне 

або письмове 

тестування) 

Високий: виконано понад 90 % завдань 

правильно; демонструє глибоке розуміння 

матеріалу та здатність застосовувати знання в 

контексті нових умов. 

18-20 

балів 

 

 

14-17 

балів 



 

 

 

 

 

 

 

 

Достатній: виконано 70–89 % завдань; 

незначні помилки або неточності, що не 

впливають на загальне розуміння теми. 

Задовільний: виконано 50–69 % завдань; 

розуміння матеріалу часткове, наявні суттєві 

прогалини у знаннях.  

Низький: менше ніж 50 % правильних 

відповідей; знання фрагментарні, відсутнє 

розуміння основних понять. 

 

10-13 

балів 

 

4-9 балів 

 

 

 

Завдання Критерії 
Кількість 

балів 

Індивідуальне 

практичні 

завдання 

Високий: завдання виконане повністю, 

результат працездатний; студент 

продемонстрував уміння самостійно обрати 

метод розв’язання, обґрунтувати рішення, 

оптимізувати його, застосувати сучасні 

інструменти.  

Достатній: завдання виконане з незначними 

помилками; результат досягає поставленої 

мети; аргументація логічна, обґрунтована.  

Задовільний: завдання виконане частково або з 

помітними помилками; результат неповний, 

потребує допомоги викладача.   

Низький: завдання не виконане або виконане 

неправильно; відсутнє розуміння алгоритму чи 

мети виконання. 

9-10 балів 

 

 

 

 

6-8 балів 

 

 

4-5 балів 

 

 

2-3 бали 

 
Рейтингова оцінка з дисципліни виставляється за шкалою закладу 

вищої освіти (табл. 8.3). 

 

Таблиця 8.3 – Шкала оцінювання закладу вищої освіти 

Оцінка в 

балах 

Оцінка за шкалою закладу освіти 

екзамен  

90-100 Відмінно A 

80–89 
Добре 

B 

75-79 С 



 

 

 

 

 

 

 

 

Оцінка в 

балах 

Оцінка за шкалою закладу освіти 

екзамен  

67-74 
Задовільно 

D 

60–66 E 

35–59 Незадовільно FX 

0–34 Неприйнятно F 

 

 

Визнання результатів неформального та/або інформального навчання 

здобувача передбачає виконання процедур що регламентуються стандартом 

СТВНЗ 83.1-02:2022 «Визначення результатів навчання, здобутих шляхом 

неформальної та інформальної освіти». В рамках неформальної та/або 

інформальної освіти здобувач має право на перезарахування дисципліни, 

частини дисципліни, теми або окремих видів завдань з дотриманням 

процедур зазначених у стандарті. 

 
9. Розподіл дисципліни у годинах за формами організації  

освітнього процесу та за видами навчальних занять 

Тематичний план 

№ 

теми 

 

Назва тем (ЛК, ЛР, ПР, СЗ, СР) 

Кількість годин 

очна заочна 

1 семестр 

 

 

 

 

1 

ЛК Архітектура комп’ютерів. Системи числення. 2 1 

ПР Системи числення. Словесне подання алгоритмів. Типи даних, 

визначені стандартом мови С 
 

2 2 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Архітектура комп’ютерів. Системи числення. 

3 

 
5 

 

 

2 

ЛК Введення в теорію алгоритмів 2  

ПР Лінійні алгоритми 2 

 
 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Введення в теорію алгоритмів 3 

 
7 

 

 

 

ЛК Форми та засоби подання алгоритмів 2  

ПР Алгоритми розгалуження 
2 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

3 СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: Форми 
та засоби подання алгоритмів 3 

 
7 

 

 

 

4 

ЛК Типи алгоритмічних процесів. Алгоритмічні системи. 2 1 

ПР Ітераційні циклічні алгоритми 
2 

 
 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: Типи 

алгоритмічних процесів. Алгоритмічні системи. 
3 

 
7 

 

 

 

5 

ЛК Рекурсивні функції 2  

ПР Арифметичні циклічні алгоритми 2 

  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Рекурсивні функції 

4 

 
7 

 

 

 

 

6 

ЛК Абстрактна машина е. Поста. Машина Тюрінга. Нормальні 

алгоритми Маркова. 

4 
1 

ПР Складні циклічні алгоритми 

ПР Рекурсивні алгоритми 

 

2 

2  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Абстрактна машина е. Поста. Машина Тюрінга. Нормальні 
алгоритми Маркова. 

 

4 

 

7 

 

 

 

7 

ЛК Абстрактний алфавіт та формальні граматики 2  

ПР Лінійний пошук в послідовностях 

 
2 

 
 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Абстрактний алфавіт та формальні граматики 

 

4 

 
7 

 

 

8 

ЛК Абстрактні автомати 2 1 

ПР Алгоритми пошуку та сортування 2 

 
 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Абстрактні автомати 
4 7 

 

 

9 

ЛК Вступ до основ програмування 
2  

ПР Алгоритми обходу масивів 
2  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: ЛК 

Вступ до основ програмування 
4 7 

 

 

10 

ЛК Об'єктно-орієнтоване програмування 
2  

ПР Введення у мову програмування C#. Встановлення середовища 

розробки. 
2  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Об'єктно-орієнтоване програмування 
4 7 

 ЛК Процес розробки програмного забезпечення 
2  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

11 

ПР Основна структура. Виведення інформації. 
2  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Процес розробки програмного забезпечення 
4 7 

 

 

12 

ЛК Основні поняття  .NET 
2 1 

ПР Змінні та типи даних у мові C# 
2  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Основні поняття  .NET 
4 7 

 

 

13 

ЛК Основи мови С# (1) 
2  

ПР Математичні дії в C# 

 
2  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Основи мови С# (1) 
4 7 

 

 

14 

ЛК Основи мови С# (2) 

 
2  

ПР Умовні оператори (if-else) 

 
2  

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Основи мови С# (2) 
4 7 

 

 

15 

ЛК Основи мови С# (3) 

 
2 1 

ПР Оператор «Switch-case» 
2 2 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Основи мови С# (3) 
4 7 

У
сь

о
го

 з
а 

се
м

ес
тр

 1
 

ЛК 
32 6 

ПР 
32 4 

СР 
56 110 

Підготовка до складання екзамену 30 

Разом 150 

2 семестр 

 

 

 

16 

ЛК Реалізація головних концепцій об’єктно-орієнтованого 
програмування у мові С# 

2 1 

ПР Цикл for, while та do while. Оператори циклів. 

ПР Масиви даних. Одновимірні та багатовимірні 

2 

2 

2 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Реалізація головних концепцій об’єктно-орієнтованого 
програмування у мові С# 

9 14 

 

 

17 

ЛК Реалізація поліморфізму в С# 
2  

ПР Цикл «foreach» для роботи з масивами. Generics 

ПР Створення функцій (методів класу) 

2 

2 

 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Реалізація поліморфізму в С# 

9 14 

 ЛК Основні бібліотеки .Net. Принципи перевантаження операцій. 2  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18 

ПР  Робота з файлами та рядками 

ПР Обробник винятків. Оператор try-catch.  

2 

2 

 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 

Основні бібліотеки .Net. Принципи перевантаження операцій. 

9 14 

 

 

19 

ЛК Основні бібліотеки .Net. Індексатори та властивості. Обробка 
виключень. Введення-виведення даних. 

2  

ПР Створення класів та об'єктів 

ПР Конструктори класів. Модифікатор static 

2 

2 

 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Основні бібліотеки .Net. Індексатори та властивості. Обробка 
виключень. Введення-виведення даних. 

 

9 

14 

 

 

20 

ЛК Основні бібліотеки .Net. Колекції. 2  

ПР Вказівник «this» у класах. Аксесори «get» та «set» 

ПР Наслідування класів 

2 

2 

 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Основні бібліотеки .Net. Колекції. 

9 

 

14 

 

 

21 

ЛК Основні бібліотеки .Net. Рядки та регулярні вирази. 2  

ПР Оператори is та as. Масив об'єктів.  

ПР Віртуальні методи 

2 

2 

 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Основні бібліотеки .Net. Рядки та регулярні вирази. 

9 14 

 

 

 

 

22 

ЛК Особливості застосування платформи .NET при розробці 

програмного забезпечення 

2  

ПР Абстрактні класи. Абстрактні методи 

ПР Створення інтерфейсів.  

2 

2 

 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Особливості застосування платформи .NET при розробці 
програмного забезпечення 

 

9 

14 

 

 

 

23 

ЛК Основи використання технології Windows Forms 2 1 

ПР Перевантаження методів у мові C# 

ПР Перерахування (enum). Структури даних (struct) 

2 

2 

2 

2 

СР Опрацювання першоджерел та інтернет ресурсів по темі: 
Основи використання технології Windows Forms 

9 

 

14 

У
сь

о
го

 з
а 

се
м

ес
тр

 2
 

ЛК 
16 2 

ПР 32 6 

СР  72 112 

Підготовка до складання екзамену 30 

Разом 150 

У
сь

о
го

 з
а 

д
и

сц
и

п
л
ін

о
ю

 ЛК 48 8 

ПР 64 10 

СР 128 222 

Підготовка до складання екзамену 60 60 

Разом 300 



 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

10. Орієнтовна тематика індивідуальних та/або групових занять  

КП, КР, РГР не передбачені навчальною програмою 

 

11. Інструменти, обладнання та програмне забезпечення  

програмний пакет Microsoft Office 2016; пакет Visual Studio; пакет Visual 

Studio Code; платформа .NET 

       
12. Рекомендовані джерела інформації 

12.1. Базова література 
1. Походенко Б.О. Дистанційний курс «Алгоритмізація та програмування». 

https://dl2022.khadi-kh.com/course/view.php?id=6704  

2. П. Б. Олійник Інформатика та програмування. Частина 4. Об'єктно-орієнтоване 

програмування. Мова програмування С# [Електронний ресурс] : курс лекцій : навч. посіб. 

для здобувачів ступеня бакалавра за освіт. програмою «Комп’ютерне моделювання 

фізичних процесів» спец. 104 «Фізика та астрономія» / П. Б. Олійник; КПІ ім. Ігоря 

Сікорського. – Електрон. текст. дані (1 файл). – Київ : КПІ ім. Ігоря Сікорського, 2024. – 

123 с. 

3. Гаркуша І.М. Конспект лекцій з дисципліни “Програмування”. Частина 1. – Д.: НТУ 

«ДП», 2020. – 103 с. 

4. Є.В.Івохін, М.Ф.Махно, О.Г.Піскунов Розробка додаткiв засобами мови програмування 

C#: Навч.-метод. посібник для проведення лабораторних робіт для студентів вищих 

навчальних закладів спеціальності «системний аналіз» /Є.В.Івохін, М.Ф.Махно, 

О.Г.Піскунов. – К.: Видавничо-поліграфічний центр "Київський університет", 2021. – 100 

с. 

5. Рудий Т. В., Паранчук Я. С., Сеник В. В. Алгоритмізація та програмування. Частина 1. 

Структурне програмування : навчальний посібник. Львів : Львівський державний 

університет внутрішніх справ, 2023. 240 с. 

6. Д. В. Філянін Обчислювальна техніка та програмування: Об’єктно-орієнтоване 

програмування. Конспект лекцій [Електронний ресурс] : навч. посіб. для студ. 

спеціальності 141 Електроенергетика, електротехніка та електромеханіка / КПІ ім. Ігоря 

Сікорського; уклад.: Д. В. Філянін. – Електронні текстові дані (1 файл: 0,869 Мбайт). – Київ 

: КПІ ім. Ігоря Сікорського, 2022. – 101 с 

7. Ришковець Ю. В., Висоцька В. А. Алгоритмізація та програмування. Частина 1 : 

https://dl2022.khadi-kh.com/course/view.php?id=6704


 

 

 

 

 

 

 

 

навчальний посібник. Львів : Видавництво "Новий Світ-200", 2021. 337 с. 

8. Ришковець Ю. В., Висоцька В. А. Алгоритмізація та програмування. Частина 2 : 

навчальний посібник. Львів : Видавництво "Новий Світ-200", 2021. 315 с. 

9. Ярошко С. А. Методи розробки алгоритмів. Програмування мовою С++ : навчальний 

посібник. Львів : ЛНУ імені Івана Франка, 2022. 248 с. 

10. Алгоритмізація та програмування: спеціальність 122 "Комп’ютерні науки" / Ю. С. 

Процик, Т. С. Самотій, М. В. Левкович. Львів: НЛТУ України, 2017. URL: 

http://vee.nltu.edu.ua/course/ view.php?id=3.  

11. Бандоріна Л. М., Климкович Т. О., Удачина К. О. Основи алгоритмізації та 

програмування : навч. посібник. УДУНТ, 2022. 158 с. 

12. Бублик В. В. Об’єктно-орієнтоване програмування : підручник. К.: ІТкнига, 2015. 

624 с. 

12.2. Допоміжна література 

1. Ковалюк Т. В. К 56 Алгоритмізація та програмування: Підручник. – Львів: 

«Магнолія 2006», 2013. 400 с. 

2. Ришковець Ю. В., Висоцька В. А. Алгоритмізація та програмування. Частина 1: 

навчальний посібник. Львів: Видавництво "Новий Світ200", 2021. 337 с.  

3. Ришковець Ю. В., Висоцька В. А. Алгоритмізація та програмування. Частина 2: 

навчальний посібник. Львів: Видавництво "Новий Світ200", 2021. 315 с 

4. Рудий Т. В., Паранчук Я. С., Сеник В. В. Алгоритмізація та програмування. Частина 

1. Структурне програмування: навчальний посібник. Львів: Львівський державний 

університет внутрішніх справ, 2023. 240 с.  

5. Трофименко О. Г., Прокоп Ю. В., Задерейко О. В. Алгоритмізація та програмування 

: навчально-методичний посібник. Одеса: Фенікс, 2020. 310 с. URL: 

http://dspace.onua.edu.ua/handle/11300/12345.  

6. Фратавчан В. Г., Фратавчан Т. М., Лазорик В. В. Алгоритмізація та програмування, 

навчальний посібник для закладів вищої освіти. ЧНУ, 2022, 286 с.  

7. Яворський Н. Б., Марікуца У. Б., Андрійчук М. І., Фармага І. В. Лабораторний 

практикум з дисципліни "Алгоритмізація та програмування": навчальний посібник. Львів: 

Видавництво Львівської політехніки, 2018. 191 с. 

8. Івохін, Є.В.; Махно, М.Ф.; Піскунов, О.Г.  Розробка додаткiв засобами мови 

програмування C#: Навч.-метод. посібник для проведення лабораторних робіт для 
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